FUNKCIJE W JEZYKU PYTHON

Funkcja w jezyku Python - wyodrebniona czes¢ programu, majgca unikatowg
nazwe oraz ustalony sposdéb wymiany danych z innymi czeSciami programu.

Funkcja, podprogram realizujgcy okreslone zadanie moze by¢ wielokrotnie
wykorzystany w tym samym programie lub w innym. Stosowanie podprogramow
zwieksza przejrzystos¢ programu.

Gtéwne funkcje w jezyku Python: print(), input(). Istnieje rowniez mozliwos¢
tworzenia wiasnych funkgji.

Funkcje dzielimy na zwracajgce wartos¢ i niezwracajgce wartosci. Aby
zastosowaé funkcje nalezy jg wczesniej zdefiniowa¢ oraz w odpowiednim
momencie wywotac aby zadziatata.

W nazwie funkcji mozna uzywac tylko liter, znakéw podkreslenia i cyfr.

Funkcje powstaty po to aby unikng¢ powtarzalnosci kodu czyli zwiekszy¢ jego
czytelnosé.

Funkcje zwracajgcg wartos¢ stosujemy, jesli celem funkcji jest obliczenie i
zwroécenie pewnej wartosci do programu. Funkcja musi zawieraé instrukcje
return z wartoscig zwracang do miejsca wywotania (np. do programu gtéwnego)

Budowa funkcji zwracajacej wartosc.

def nazwa funkcji(lista parametréw formalnych) : Nagtéwek funkgji

lista instrukcji Treé¢ funkaji

return wartosé

Funkcje definiujemy w dowolnym miejscu programu (zazwyczaj na poczatku), ale
przed pierwszym uzyciem.

Tresc¢ funkcji (lista_instrukcji oraz instrukcja return) musi by¢ wcieta wzgledem
nagtéwka.



Budowa funkcji niezwracajacej wartosci. Bez areumentow.

Aby wykona¢ tres$é instrukcji nalezy wykonac¢ funkcje (bez parametrow
W nawiasie).

funkcjal() :
BLOK INSTRUKCJI

Przyktad:
przywitanie () :
print ("Dzien dobry")

przywitanie ()

Budowa funkcji niezwracajacej wartosci. Z jednym lub wieloma argumentami.

Aby wykonac tres¢ instrukcji nalezy wywotaé funkcje (podac¢ nazwe funkgji
a w nawiasach wartos¢ parametrow).

funkcja(x, vy):
BLOK INSTRURCJI

W definicji funkcji powyzszej x i y to parametry formalne; nie majg one w tym
momencie okreslonych wartosci, s3 miejscami do wypetnienia konkretnymi
wartosciami, gdy funkcje postanowimy uzyé. Liczby 3 i 4 to parametry aktualne.

Uzycie czyli wywotanie funkcji to wyrazenie postaci
funkcja (x, V)

gdzie x i y majg juz konkretne wartosci:

funkcja(x, Vy):
print(x + vy)

funkcja (3, 4)



Cwiczenie 1.

1. Napisz funkcje wypisujgca tres¢ ,Moja pierwsza funkcja!”
2. Wywotaj funkcje.
3. Zapisz plik pod nazwg pierwsza_funkcja

funkcja 1():

print ("Moja pierwsza funkcjal!")
funkcja 1()
Cwiczenie 2.

1. Napisz funkcje z jednym parametrem podnoszgca wybrany parametr do

kwadratu.
2. Wywotaj funkcje.
3. Zapisz plik pod nazwa kwadrat

kwadrat(a): # a to parametr formalny
print(a ** 2)

kwadrat (5)

Cwiczenie 3.

1. Napisz funkcje zdwoma parametrami, sumujgcg te parametry.
2. Wywotaj funkcje.
3. Zapisz plik pod nazwa dwa_parametry

funkcja(x, vy):
print(x + vy)

funkcja (3, 4)

Cwiczenie 4.
1. Napisz funkcje o nazwie ,maksymalna”, ktéra szuka w dwdch podanych
parametrach szuka wartosci maksymalnej i jg wypisuje.

2. Wywotaj funkcje
3. Zapisz plik pod nazwg maksymalna



def maksymalna(a, b):
if a > b:
print(a, 'to maximum')
elif a ==
print(a, 'jest rdéwne', b)
else:
print (b, 'to maximum')

#1 Sposbéb wywolania, wartosci sa wprowadzone bezposrednio:
maksymalna (3, 4)

#2 Sposdbb wywolania, zmienne staja sie argumentami:
X =5

y = 7

maksymalna (x, V)

#3 Sposdéb wywoltania, dowolne zmienne staja sie argumentami:
X int (input ("Wpisz pierwsza liczbe: "))

y = int (input ("Wpisz drugag liczbe: "))

maksymalna (x, V)

Cwiczenie 5.

1. Napisz funkcje zdwoma parametrami, w efekcie ktérej program zapyta sie
nas o imie i nazwisko i na tej podstawie wyswietli powitanie np. ,Witaj
Pawet Nowak”.

2. Zapisz plik pod nazwg imie_nazwisko

def witaj(imie,nazwisko) :
print ("Wita]",imie, nazwisko)

X = input ("Poda] swoje imie: ")
y = 1nput("Podaj swoje nazwisko: ")

witaj (x,V)

Cwiczenie 6.

1. Przepisz ponizsze dane.
2. Zauwaz relacje miedzy danymi formalnymi a aktywnymi.



def dodaj(a, b =2, c = 0):
print(a + b + <)

dodaj (3, 4)
dodaj (3)
dodaj (3, 4, 5)

Parametr aktywny ma pierwszenstwo nad parametrem formalnym.

Cwiczenie 7

1. Napisz funkcje wypisujgca 5 razy ,Hallo world!”
2. Wywotaj funkcje
3. Zapisz plik pod nazwg hallo_5

def powiedz (wiadomosc, 1ile = 1):
print (wiadomosc * ile)

powiedz (" Hallo World! ", 5)

Cwiczenie 8

1. Napisz funkcje wykonang wielokrotnie za pomoca petli for.
2. Zapisz plik pod nazwg witaj_for

def witaj():
print ("Hallo world!")
for 1 in range (10):
witaj ()

Cwiczenie 9

1. Napisz program (na podstawie funkcji) obliczajgcy pole kwadratu po
dtugosci boku.
2. Zapisz plik pod nazwg pole_kwadratu

def pole kwadratu(dlugosc boku) :

pole = dlugosc boku**2

print (pole)
X = int (input ("Podaj diugos¢ boku kwadratu: "))
pole kwadratu (x)



Cwiczenie 10

1. Napisz 2 programy, z parametrem i bez (na podstawie funkgcji),
wyswietlajgcy 20 gwiazdek (*******)
2. Zapisz program pod nazwg gwiazdki

Cwiczenie 11

1. Zmodyfikuj powyzszy program tak aby uzytkownik wprowadzit
z klawiatury ilos¢ gwiazdek
2. Zapisz program pod nazwg n_gwiazdki

Cwiczenie 12

1. Napisz program (na podstawie funkcji) obliczajacy pole prostokata
2. Zapisz program pod nazwg poleprostokata

Cwiczenie 13
1. Napisz program (na podstawie funkcji bez parametréw) wyswietlajgcy
wynik jak ponizej (za pomoca petli).

W Jo U b w o

2. Zapisz program pod nazwa 1_10



