LISTY W JEZYKU PYTHON
Definiowanie listy, operacje na listach

Wiekszos¢ programow dziata nie tylko ze zmiennymi. Korzystajg rowniez z list
zmiennych.

Lista jest to zmienna zawierajgca uporzadkowany zbiér elementow.
Listy sg modyfikowalne, czyli mozna dodawac i zmieniaé poszczegdlne elementy
danej listy.

W zmiennej imie mozemy zapisa¢ Jan, Pawet, Ewa. Za kazdym razem imie
zostanie nadpisane przez wpisanie nowszego imienia. Lista pozwala nam
na przechowywanie wielu imion - elementow.

Aby zapamietaé wszystkie dane, nadajemy im rézne nazwy. Stosujemy wéwczas
tzw. zmienne indeksowane, np. a0, al, ..., an-1 - zmiennej a dodajemy kolejny
numer (indeks). W takiej sytuacji dla kazdej zmiennej komputer rezerwuje
oddzielna komédrke pamieci.

Liste tworzymy za pomocg nawiasoéw kwadratowych [], pomiedzy nimi wypisane
s3 jej elementy rozdzielone przecinkami.

nazwa listy = [element 1, element 2, ...,element n]

Przyktfad:

definiowanie trzyelementowej listy i przypisanie jej do zmiennej 'moja_lista'

meja lista = [1;2:3]

Elementami listy mogg by¢ dowolne typy danych. Nie okreslamy typu elementéw
listy. Lista moze by¢ réwniez pusta.

a =>5

moja lista = [1, “dwa", 4.75, a]

moja pusta lista = []



Definiowanie listy w Python

Do elementow listy odwotujemy sie podajgc nazwe listy i indeks elementu
umieszczony w nawiasach kwadratowych, np. :

moja_lista[0], moja_lista[1], ..., moja_lista[n-1] - dla listy n-elementowej o nazwie

moja_lista. Pierwszy indeks jest zawsze réwny 0.

moja lista

= [1,2,3]
prisg (moja lista[d])

#fwyswietlona zostanie "3"

Definicja listy

Opis

Sposdb odwotania

uczniowie =[1, 3, 7]

Oznacza zdefiniowanie listy
o] nazwie uczniowie,
sktadajgcej sie z 3
elementéw o indeksach od
Odo2

Do elementéw listy odwotujemy
sie przez zmienne: uczniowie[0],
.., uczniowie[2],

lista =[0] * 10 Oznacza zdefiniowanie listy | Do elementéw listy odwotujemy
o nazwie lista sktadajacej | sie przez zmienne lista[0], ...,
sie z 10 elementow | lista[9]
rownych 0.

n=30 Oznacza zdefiniowanie listy | Do elementéw listy odwotujemy

lista = [0] * n o nazwie lista sktadajacej | sie przez zmienne lista[0],
sie z 30 elementéw o | lista[l], .., lista[n-1]
wartosci poczatkowej O

Cechy listy

Lista jest strukturg pozwalajgcg na przechowywanie elementéw w sposob

uporzgdkowany i posiada nastepujgce cechy:

v przechowuje elementy,

v’ zachowuje kolejno$é¢ (indeksy 0,1,2 ...),

v elementy mogg sie powtarzad,

v’ jedna lista moze zawiera¢ zmienne réznych typow.




Wprowadzanie elementow do listy i wyprowadzanie elementow na ekran.

Do wprowadzania i wyprowadzania elementéw z listy mozna zastosowac funkcje
niezwracajgcg wartosci bez parametréw lub z parametrami.

Przyktad 1. Definiowanie i stosowanie listy w jezyku Python

Zadanie: Wprowadz n liczb catkowitych do listy o nazwie a, nastepnie wyprowadz
w kolumnie elementy listy na ekran. Zdefiniuj dwie funkcje niezwracajgce
wartosci  bez parametréw: wprowadz_dane() i wyprowadz_dane().
Wywotaj je na koncu w programie gtéwnym.

Dane: stata wartos¢ n, lista liczb lista[n]

Wynik: wyswietlone w kolumnie elementy listy lista: lista[0], .., lista[n-1]
n =295
moja lista = [0] * n

def wprowadz dane() :
for i in range(n):
moja lista[i] = 4nt (input ("peda] liczbe: "))
def wyprowadz dane ()
for 1 in range(n):
PEIAE ("elamene®, 0 Y e ja 1istE|a])
wprowadz dane ()
wyprowadz dane ()

lub inny zapis:

n=2>5
moja lista = [0] * n

def wprowadz dane() :
for i in range(n) :
moja listali] = int(input(“pedaj liczbe: "))
def wyprowadz dane ()
for i in range(n):
print (f%element {i}: {(moja lista[i]}")
wprowadz dane ()
wyprowadz dane ()



Cwiczenie 1. Wprowadzamy dane do listy i wyprowadzamy je na ekran

1. Przepisz ponizszy kod i sprawdz jaki jest wynik:
n =25
moja lista = [0] * n
print (moja lista)

2. Przepisz kodu z Przyktadu 1 (dowolna wersje).
3. Zapisz plik jako lista_n_liczb
4. Przetestuj program dla réznych wartosci elementdw listy.

Cwiczenie 2. Wyprowadzamy elementy z listy w odwrotnej kolejnosci.

1. Otworz plik lista_n_liczb

2. Zmodyfikuj program tak, aby dane wyswietlaty sie w odwrotnej kolejnosci.
Dodatkowo zwieksz liczbe danych do dziesieciu.

3. Podpowiedz: w petli for w funkcji range uzyj trzech argumentow.

4. Zapisz plik pod nazwa lista_n_liczb_odwrotnie

Cwiczenie 3. Wyswietlamy na ekranie wybrany element listy

1. Otworz program lista_n_liczb

2. Zmodyfikuj program tak, aby na ekranie wyswietla¢ tylko k-ty element,
gdzie k jest liczbg catkowitg wprowadzong przez uzytkownika z klawiatury.

3. Podpowiedz: nalezy sprawdzi¢ czy wprowadzona wartos¢ k jest >= 0
oraz< n.

4. Zapisz plik pod nazwa lista_n_liczb_element

Cwiczenie 4. Wyswietlanie na ekranie kilku wybranych elementéw listy

1. Otwodrz program lista_n_liczb.

2. Zmodyfikuj program tak, aby na ekranie wyswietli¢ tylko pierwszy i ostatni
element.

3. Zapisz plik pod nazwga lista_n_liczb_pierwszyiostatni



