FUNKCJE ZWRACAJACE WARTOSC W JEZYKU PYTHON

Funkcja w jezyku Python - wyodrebniona cze$¢ programu, majgca unikatowg nazwe oraz ustalony
sposdb wymiany danych z innymi cze$ciami programu.

Funkcja, podprogram realizujgcy okreslone zadanie moze by¢ wielokrotnie wykorzystany w tym
samym programie lub w innym. Stosowanie podprogramow zwieksza przejrzystos¢ programu.

Gtéwne funkcje w jezyku Python: print(), input(). Istnieje réwniez mozliwos¢ tworzenia wtasnych
funkgji.

Funkcje dzielimy na zwracajgce wartos¢ i niezwracajgce wartosci. Aby zastosowaé funkcje nalezy
jg wczesniej zdefiniowaé oraz w odpowiednim momencie wywotac aby zadziatata.

W nazwie funkcji mozna uzywac tylko liter, znakéw podkreslenia i cyfr.

Funkcje powstaty po to aby unikngé powtarzalnosci kodu czyli zwiekszyé jego czytelnosé.

Funkcje zwracajgcg warto$é stosujemy, jesli celem funkcji jest obliczenie i zwrdcenie pewnej
wartosci do programu. Funkcja musi zawierac instrukcje return z wartoscig zwracang do miejsca
wywofania (np. do programu gtéwnego)

Budowa funkcji zwracajacej wartosc:

def nazwa funkcji(lista parametrdw formalnych) : }Nag’féwekfunkcji

lista instrukcji return wartosc Treéé funkdji

Funkcje definiujemy w dowolnym miejscu programu (zazwyczaj na poczatku), ale przed pierwszym
uzyciem.

Tres¢ funkcji (lista_instrukcji oraz instrukcja return) musi by¢ wcieta wzgledem nagtéwka.

Wyrazenia return uzywamy do wyjscia z funkcji. Mozemy opcjonalnie zwrdci¢ w tym momencie jakgs
wartosc.

Aby wykona¢ tres¢ instrukcji nalezy wywota¢ funkcje (podac nazwe funkcji a w nawiasach wartosé
parametréw).



Przyktad 1. Definiowanie i wywotanie funkcji zwracajgcej wartos¢ bez parametru

def hello () :
print ("Hello world!!")

print (hello())
def - stuzy wiasnie do definiowania funkcji w Pythonie.

return - stuzy do zakonczenia wykonywania kodu zawartego w ciele funkcji i pozwala na zwrot

dowolnej wartosci przy czym tylko 1 wartos¢ mozna zwrdcic jako rezultat wykonania funkcji.

W Pythonie, jesli zadna wartos$¢ nie jest zwrdcona to domysinie przyjmowana jest wartos¢ None.

W przeciwienstwie do return ze zwracang wartoscia:

def hello():
return "Hello world!"
print (hello())

Przyktad 2. Definiowanie i wywotanie funkcji zwracajacej wartos¢ bez parametru.

Zdefiniuj funkcje obwod bez parametréw, zwracajgcg do programu gtéwnego obwdd kwadratu
o boku bok. Wywoftaj funkcje w programie gtdwnym i wyprowadz wartos¢ obwodu. Wartosé
zmiennej bok wprowadzaj z klawiatury.

def obwod() :
return 4 * bok

bok = int (input ("Poda]j bok kwadratu: "))
print ("Obwdédd kwadratu o boku", bok, "wynosi", obwod())

input ("Aby zakohczyc program nacisnij ENTER")

Cwiczenie 1.

1. Przepisz powyzszy kod.

2. Zapisz plik pod nazwg obwod_kwadratu
Cwiczenie 2.

1. Bazujac na poprzednim éwiczeniu, utwdrz program obliczajgcy pole kwadratu.
2. Zapisz plik pod nazwa pole_kwadratu



Cwiczenie 3.

Otwoérz plik obwod_kwadratu oraz pole_kwadratu jako jeden plik (program)

Zamien program na funkcje z parametrem.

W programie gtéwnym wywotaj funkcje z parametrem aktualnym x, wprowadzanym
z klawiatury jako liczba catkowita

Zapisz plik pod nazwa obwod_i_pole_kwadratu_z_par

Przyktad 3. Definiowanie i wywotanie funkcji zwracajacej wartos¢ z parametrem

Podaj dwie liczby. Program ma wyswietli¢ wiekszg z nich.

X:
y=

return "Liczby sa sobie réwne"
recurn 'y
int (Anput (P
int(inpuk (*

odaj 1 liczbe: "))
'Podaj 2 liczbe: "))

print ("Liczba wieksza:",max(x,Vy))

Przyktad 4. Definiowanie i wywotanie funkcji zwracajycej wartos¢ z parametrem

Program sumujacy dwie podane przez uzytkownika liczby.
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suma (a, b):
r ] a + b

int (input ("Podaj 1 liczbe: "))
int (input ("Podaj 2 liczbe: "))

print ("Suma liczb wynosi:",suma(a,b))

Inny sposdob zapisu:

suma (a, b):
s = a + b
return s

a int (input ("Podaj] 1 liczbe: "))
b int (input ("Podaj] 2 liczbe: "))
wynik = suma (a, Db)

print ("Suma liczb wynosi:", wynik)



Przyktad 5. Definiowanie i wywotanie funkcji zwracajgcej wartos¢ z parametrem

Napisz program informujgcy czy liczba jest parzysta czy nieparzysta.

def parzysta(a):
if a%2 == 0:
return "parzysta"

return "nieparzysta"
a = int (input ("Podaj 1liczbe: "))

print ("Podana liczba jest", parzysta(a))

Cwiczenie 4.

1. Napisz program obliczajacy kwadrat dowolnej liczby n wprowadzonej przez uzytkownika
2. Zapisz plik pod nazwa kwadrat_n

Cwiczenie 5.

1. Zamien ponizsze zadanie (realizujgce obliczenie silni z liczby podanej przez uzytkownika) na
zadanie realizujgce to samo ale za pomocg funkcji zwracajgcej wartosc.

wynik = 1
n = int (input ("podaj z jakiej liczby liczymy silnig¢: "))
i range(l, n + 1):

wynik = wynik * 1
print ("Silnia wynosi",wynik)

2. Zapisz plik pod nazwa silnia_funkcja

Cwiczenie 6.

Napisz funkcje o nazwie , kobieta”, ktérej uzytkownik przekaze jako argument znak wprowadzony
z klawiatury (,,k” lub ,,m” - duze lub mate). Znak powinien odpowiadac ptci uzytkownika.
Zadaniem funkcji o nazwie ,kobieta” ma by¢ sprawdzenie czy znak bedacy odpowiedzig uzytkownika
a wiec i argumentem wywotania funkcji kobieta(a) jest réwny znakowi ,K” albo
Sk
v Jesli tak (,K” lub ,,k”) to funkcji zwrdci rezultat ,t”.
v Jesli uzytkownik wpisze ,m” lub ,,M” to funkcji zwrdci rezultat ,m”.
v' W przeciwnym przypadku zwrdci ,,n”.
Funkcja jest wywofana w instrukcji warunkowej IF, ELIF, ELSE.
v’ Jedli funkcja zwrdci jako rezultat ,t” to na ekranie pojawi sie komunikat ,Jestes kobietg”.
v’ Jedli rezultatem bedzie ,m” to pojawi sie komunikat ,Jeste$ mezczyzng.”
v' W przeciwnym przypadku (jesli kto$ wpisz np. ,x”) pojawi sie komunikat ,Podaj prawdziwe
dane!”
Zapisz plik pod nazwa k_czy_m



