PISANIE PROGRAMOW Z WYKORZYSTANIEM INSTRUKCJI
ITERACYJNYCH

Cwiczenie 1.

1. Napisz program odliczajgcy rosngco liczby catkowite - od wprowadzanej przez
uzytkownika z klawiatury liczby a do wprowadzanej z klawiatury liczby z.
2. Zapisz plik pod nazwg od_a_do_z

Cwiczenie 2.

1. Napisz program obliczajacy i wyswietlajgcy na ekranie iloraz dwodch liczb catkowitych
(dzielnaidzielnik) wprowadzanych z klawiatury az do wprowadzenia dzielnika réwnego
zero. W takiej sytuacji program powinien wyswietli¢ odpowiedni komunikat.

2. Zapisz plik pod nazwa dzielenie.

Cwiczenie 3.

1. Napisz program obliczajacy i wyswietlajgcy na ekranie objetosc szescianu o boku bok
az do wprowadzenia niedodatniej wartosci zmiennej bok.
2. Zapisz program pod nazwg szescian_objetosc

Cwiczenie 4.

1. Napisz program zliczajacy ile jest liczb podzielnych przez 3 posrdd liczb catkowitych
wprowadzanych z klawiatury. W przypadku wprowadzenia zera program ma zakonczy¢
dziatanie.

2. Zapisz program pod nazwg podzielne_przez_3_zero

Cwiczenie 5*.

1. Masz n zt na kupienie prezentéw dla znajomych. Upominki mozesz kupowac dopdki
starczy pieniedzy. Ceny prezentéw wprowadzaj z klawiatury. Nie mozesz przekroczy¢
kwoty n zt ani wydac mniej. Jezeli cena ostatniego prezentu przekroczy kwote n, musisz
kupi¢ cos tanszego. Program konczy sie, gdy wydasz dokfadnie n zt.

2. Zapisz program pod nazwg prezenty



