WEKTORYZACIJA BITMAPY

Wektoryzacja bitmapy - przeksztatcenie bitmapy (grafika zawierajaca piksele) na grafike
wektorowa: Menu Sciezka / Wektoryzuj bitmape

1. Wektoryzacja logo (kliknij w grafike)
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POLSKA

Aby otrzymac rysunek w grafice wektorowej z rysunku rastrowego najprosciej klikngé na niego
nastepnie wejé¢ w menu Sciezka / Wektoryzuj bitmape. Jezeli chcemy pobraé kolor
z oryginalnej grafiki wybieramy narzedzie Prébnik ( ). Nie zawsze jednak osiggniemy
nalezyty rezultat i wynik 1:1. W takiej sytuacji nalezy recznie poprawié¢ / utworzyé obiekt
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2. Wektoryzacja delfina



http://sto-info.prv.pl/2/grafika_wektorowa/play.png

Aby narysowaé delfina mozemy wykorzysta¢ grafike z Internetu poprzez wczesniejsze
zapisanie jej oraz zaimportowanie (menu Plik / Importuj). Zaimportowanego delfina
obrysowujemy za pomocg narzedzia Pidro. Narysowane wezty modyfikowac tak aby byty jak
najbardziej dopasowane do ksztattu delfina za pomocga krzywych Beziera:
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Zaokraglanie, zaostrzanie, modelowanie krzywych

Aby dodac wezet w dowolnym miejscu na krzywej nalezy klikng¢ kombinacje CTRL+ALT+SHIFT
i klikng¢ myszka w to miejsce.

Nastepnie usuwamy grafike z delfinem.

Aby uzyska¢ efekt witrazu nalezy narysowac kwadrat i wypetni¢ go matymi tréjkatami
(za pomocg Pidra) o roznej barwie i wielkosci. Ich utozenie jest zalezne od ich poziomoéw
na warstwie (w Menu):

Narysuj za pomoca dziatania na $ciezkach (menu / Sciezka / Suma / Réznica) oraz paska
przyciggania:
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Kota wzgledem kwadratu powinny by¢ centrycznie, symetrycznie utozone.



