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1. Styl konturu (styl kreski, szeroko$é, potgczenia, zakoriczenia linii) oraz rozmycie, krycie obiektow.
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2. Duplikowanie, klonowanie
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Duplikowanie (Edycja/Powiel)

Klonowanie (Edycja/Klonuj)

3. Wyréwnywanie i rozmieszczanie obiektéw (Menu Obiekt/Wyréwnaj i rozmies¢ lub T ).
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Wazine aby zaznaczy¢ wg jakiego kryterium
wyréwnujemy (strona, rysunek, dany obiekt).

Wybierz éciezke lub ksztalt

BrWyrownaj i rozmiesc (Shift+Ctrl+A)

Wyréwnaj Ostatni zaznaczony
=} Wzgledem: Pierwszy zaznaczony
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Najmniejszy obiekt
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4. Operacje logiczne (Menu Sciezka/suma, rdznica, czeé¢ wspdlna, wykluczenie, podziat, rozciecie -
wybierane po kolei, wazna jest kolejnos$¢ elementéw - ktdry jest nad ktdrym).
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5. Wykonujemy serce.
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Zaznaczamy (faczymy) wszystkie
obiekty/Sciezka/Suma

\ A 4

Edytujemy wezly, usuwamy zbedne,
zaokraglamy te co nalezy

Wyostrzamy/,wyostrzony” punkt na dole serca,
zaokrgglamy boczne




6. Praca na warstwach. Narysuj na pierwszej warstwie okrag, wielokat, gwiazde i obiekt 3D, a na
drugiej umies¢ podpisy —nazwy programu Inkscape, za pomocg ktdrych zostaty te figury utworzone.

Gwiazda

Ol o nazwy
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Tryb przestaniania: | Normalny

Rozmycie (%) 0,0 +
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B Warstwy (Shift+Ctri+L)
[ Wypetnienie i kontur (Shift+Ctrl+F)

7. Narysuj tréjkat Sierpinskiego jak ponizej (réwno osadzony trojkat otrzymujemy naciskajac ctrl):




