GRAFIKA WEKTOROWA

Grafika wektorowa — bezstratna przy skalowaniu. Zaznaczanie wiekszej ilosci

Zauwaz czy podczas ponizszych przerébek zmienia sie jakosé¢ grafiki. elementow:

Tworzymy miejsce dla grafiki: Wstawianie/Ksztatty/Nowa kanwa rysunku. - l .

1. Woypetnij prostokat gradientem jak ponizej, obramuj grafike. .
2. Skopiuj i obro¢ w odpowiedni sposdb. A
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3. Stwdrz ponizszy uktad (obydwie grafiki):
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4. Zaznaczenie elementu/Formatowanie ksztattu/Efekty/Obrét 3-W/ potem Format 3-W/
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6. Zachowujac proporcje oraz majac do wyboru eIementy:*,- , stworz flage UE.

7. Narysuj schemat:
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