ZAPISYWANIE ROZWIAZANIA PROBLEMU ITERACYIJNEGO.

Przykiad 1.

Algorytm sumowania n liczb catkowitych wprowadzanych z klawiatury na podstawie
specyfikacji i listy krokdw ponize;j.

Zadanie: Oblicz sume n liczb catkowitych.

Dane: liczba naturalna n wieksza od zera, oznaczajgca, ile liczb ma by¢ sumowanych,
n dowolnych liczb catkowitych.

Wynik: wartos¢ sumy: suma.

Lista krokow:

1.

ouhkwnN

8.
9.
10.

Zacznij algorytm.

Zmiennej suma przypisz wartosc 0.

Zmiennej i przypisz wartosé 0.

Podaj, ile liczb ma by¢ zsumowanych. Zapamietaj wprowadzong liczbe w zmiennej n.
Wprowadz liczbe do sumowania — zapamietaj jg w zmiennej a.

Zmiennej suma przypisz wartosé zmiennej suma powiekszong o wartos¢ zmiennej
a:suma =suma + a.

Zmiennej i przypisz wartos¢ zmiennej i (kolejna wprowadzona liczba) powiekszong o 1:
izi+1l.

Jeslii< n, wrdc do kroku 5.

Wyprowadz wynik: suma.

Zakoncz algorytm.

Przypisanie suma = suma + a oznacza ,,pod zmienng suma podstaw poprzednig wartos¢ suma
zwiekszong o wartosé kolejnej liczby a”.

suma =4
suma =suma + 40
Wynikiem bedzie 44

n = int(input("Ile liczb: "))
suma = 0
i range (n) :
a = int (input ("WprowadZ liczbe: "))
suma += a #to samo co zapis: suma = suma + a

print ("Suma wynosi:", suma)

input ("\n\nAby zakonczyé¢, nacisnij Enter")



Operator inkrementacji i dekrementacji

Rodzaj operatora

Przyktad zastosowania

Odpowiednik

Znaczenie

Operator inkrementacji

i+=1

Przypisanie wartosci
zmiennej i poprzedniej
wartosci tej zmiennej
powiekszonej o 1

Operator dekrementacji

Przypisanie wartosci
zmiennej i poprzedniej
wartosci tej zmiennej
pomniejszonej o 1

Cwiczenie 1.

Zapisujemy algorytm sumowania n liczb w jezyku programowania.
1. Przepisz program z Przyktadu 1.

2. Zapisz program w pliku pod nazwg suma_n_a.

3. Uruchom i przetestuj program dla kilku réznych wartosci zmiennych.

Cwiczenie 2.

1. Do programu suma_n_a dodaj mozliwos¢ sprawdzania poprawnosci wprowadzanej
wartosci zmiennej n, zgodnie ze specyfikacjg zadania w Przyktadzie 1 (liczba naturalna
n wieksza od zera). Sumowanie wprowadzanych liczb powinno by¢ wykonywane dla
poprawnej wartosci n. Jesli uzytkownik wprowadzi btedne dane, powinien wyswietli¢
sie komunikat ,,Niepoprawne dane. Liczba powinna by¢ wieksza od zera”.

2. Zapisz plik pod nazwa suma_n_b

3. Uruchom program i przetestuj dla réznych wartosci zmiennej n.

Cwiczenie 3.

1. Zmodyfikuj

uzytkownika liczby parzyste
2. Zapisz plik pod nazwg suma_n_b_parz

Cwiczenie 4.

program suma_n_b tak aby sumowat tylko wprowadzone przez

1. Napisz specyfikacje zadania i program obliczajgcy sume n kolejnych liczb naturalnych
poczawszy od cyfry 1. Program powinien sprawdza¢ poprawnos¢ wprowadzania

wartos$ci zmiennej n informujac o ew. btednie wpisanej ilosci liczb.

2. Zapisz program w pliku pod nazwg kolejna_suma_n.

3. Uruchom i sprawdz jego dziatanie dla réznych wartosci zmiennej n

Podpowiedz: uzyj do wykonania zadania funkcje range(poczgtek, koniec)




Cwiczenie 5.
1. Napisz program realizujgcy algorytm obliczania iloczynu n dowolnych liczb
catkowitych. Wynik iloczynu zapamietuj w zmiennej iloczyn i wyprowadz na ekran.

2. Zapisz program w pliku pod nazwag lloczyn_n.
Podpowiedz: Zmiennej iloczyn na poczgtku programu przypisz wartosc 1.

Cwiczenie 6.
1. Napisz program wykonujgcy ponizszg grafike:

* Kk kK kK ok K K K

% ok X X X X A o o
* % F x X X X X X ok

* Kk Kk ok K ok Kk ok

2. Zapisz program w pliku pod nazwa gwiazdki



