ALGORYTMY Z WARUNKAMI ZAGNIEZDZONYMI

Przykiad 1.

Program sprawdzajgcy i informujgcy w odpowiedni sposdb czy wpisana przez uzytkownika
liczba jest dodatnia, ujemna czy zero.

a = fleoat (input ("Poda] liczbe: ™))

a >= 0:
a > 0:
print ("Liczba dodatnia™)

print ("Liczba rdéwna zero")

print ("Liczba ujemna")

Przyktad 2.

1. Program realizujgcy algorytm wyboru najmniejszej z trzech réznych liczb catkowitych
wprowadzanych z klawiatury. Nalezy po sprawdzeniu czy pierwsza liczba jest mniejsza
od drugiej, sprawdzi¢ réwniez czy pierwsza jest tez mniejsza od trzeciej oraz druga
od trzeciej.

2. Przyjmujemy nastepujace nazwy zmiennych a, b, ¢ (dla sprawdzanych liczb), min
(dla zapamietania najmniejszej liczby).

a = int (input ("Podaj pierwsza liczbe: "))
b int (input ("Podaj druga liczbe: "))
¢ = int (input ("Podaj trzecia liczbe: "))

a < b:
a < c:
min = a

min = c

b < c:

min = b

min = c
print ("Najmniejsza liczba wynosi:", min)
input ("Aby zakonczy¢ program nacignij Enter")



Cwiczenie 1.

1. Napisz specyfikacje zadania i program obliczajgcy predkosé¢ samochodu v, gdy dane sg
droga s i czas t. Jesli predkos¢ samochodu przekracza 90 km/h, wyswietlaj komunikat
»2a szybko”. Jesli predkos¢ bedzie rowna 90/km, wyswietlaj komunikat ,,w sam raz”,
a jesli mniejsza, wyswietlaj komunikat ,,za wolno”.

2. Program napisz na podstawie tej specyfikacji. Pamietaj o informacji w jakich
jednostkach nalezy podawaé dane.

3. Zapisz program pod nazwg predkosc.

Cwiczenie 2.

1. Napisz program, ktdry sprawdzi do jakiej grupy zostat zakwalifikowany wiatr wiejacy
na morzu. Uzytkownik podajac site wiatru musi podac liczbe >0, w innym przypadku
jest poinformowany o btednej dane;j.

Kategoria sity wiatru odbywa sie wedtug nastepujacego klucza:

Sita wiatru km/h Kategoria wiatru
0 Cisza

(0, 60> Lekki wiatr

>60 Mocny wiatr

2. Zapisz plik pod nazwg wiatr

Cwiczenie 3.

1. Napisz specyfikacje zadania i program sprawdzajacy czy z bokdw o dtugosciach
podanych przez uzytkownika mozna zbudowac tréjkat. Liczby powinny by¢ wieksze
od zera, w razie koniecznosci program ma prosi¢ o podanie prawidtowych danych.

2. Zapisz program w pliku pod nazwa czy_trojkat

Cwiczenie 4.

1. Napisz schemat blokowy oraz program, ktéry sprawdzi wiek uzytkownika, a nastepnie
w zaleznosci czy jest petnoletni czy nie, pyta o posiadanie dowodu osobistego. Jezeli
bedzie osobg petnoletnig z dowodem to moze ubiegad sie o prawo jazdy. Jezeli jest
niepetnoletni to wykaze ile lat musi jeszcze uzytkownik poczekaé¢ na wydanie dowodu
osobistego i prawa jazdy. Bez dowodu réwniez nie moze posiadac prawa jazdy. Wiek
oczywiscie musi by¢ wartoscig dodatnig.

2. Zapisz plik pod nazwg emerytura



