Stosowanie instrukcji warunkowych w jezyku Python

Sytuacja warunkowa wystepuje wtedy, gdy wynik lub dalsze dziatanie zalezg
od spetnienia (lub niespetnienia) pewnego warunku.

Algorytm z warunkami (algorytm z rozgatezieniami) - algorytm zawierajgcy
sytuacje warunkowe.

Przyktad sytuacji warunkowej:

Czy pada deszcz?
Tak — zostaje w domu.
Nie —ide na spacer.

Czy jestem gtodny?
Tak — zjem butke.
Nie — nie zjem bufki.

Arkusz kalkulacyjny Excel -
fe =JEZELI(A1>0;"Liczba dodatnia";"Liczba niedodatnia")

Scratch

Liczba dodatnia

ek a2 @) w

el Liczba dodatnia

Liczba niedodatnia
W przeciwnym razie

el Liczba niedodatnia

C++ if(a > @) Python 1Lf a s 0

cout << "Liczba dodatnia”; print ("Liczba dodatnia™)
else else: . . . .
cout << "Liczba niedodatnia”; print ("Liczba niedodatnia")



Budowa najprostszej instrukcji warunkowej w jezyku Python:

if nasz_warunek:
Lista_instrukcjil
else:
Lista_instrukcji2

Czyli:
Jesli mamy warunek nasz_warunek i zostanie on spetniony to wykonaj Lista_instrukcjil. Jesli
nie zostanie on spetniony to zréb w przeciwnym razie Lista_instrukcji2.

Bardzo wazne jest zachowanie takiej budowy hierarchicznej (struktury) zapisu.

Decyduje ona o dziataniu programu (komputer wie co ma robi¢ w jakiej kolejnosci) oraz jego
czytelnosci.

Wociecia to zazwyczaj wcisniety tab lub przyjete 4 spacje.

Po warunku if oraz po else zawsze MUSI by¢ dwukropek ,,:” (!).

Przyktad prostego warunku logicznego:
x>0,a==9,liczba <= 10, a =5 (wieksze od 0, réwne 9, <=10, rézne od 5)

Przyktad ztozonego warunku logicznego:
x>-5and x<=0,x<-50rx >0 (x>-5imusi by¢ <=0, x < -5 lub moze by¢ > 0)

Dla przejrzystosci kodu wazne jest aby pomiedzy np. xi,=" lub,,=="i cyfrg 9 byty spacje.

Operatory poréwnania.

Operator Wyjasnienie

== RéWny

I= Nie rowny/rdézny

<> Nie rowny/rézny
>, < Wiekszy/Mniejszy niz
>=, <= Wiekszy/Mniejszy niz lub rowny

Operatory logiczne.

Operator Okresdlenie Przyktad warunku log. Interpretacja wyrazenia
alternatywa a wieksze od 5 lub
or . a>5o0ra<-5 .
logiczna (lub) a mniejsze od 5
koniunkcja awieksze od 5i
and . . a>5anda<10 o
logicznal(i) a mniejsze od 10




Nalezy pamieta¢, ze:
operator ,,==" to operator poréwnania,
operator ,=" to operator przypisania.

Przyktad warunku logicznego prostego

Zadanie: Algorytm obliczania wartosci bezwzglednej liczby catkowite;.
Dane: dowolna liczba catkowita: x.
Wynik: wartos¢ bezwzgledna liczby x rowna w.

Kod:
X = int (input ("Podaj liczbeg x: "))
®x =0
W= X
W= —-X
print ("Wartoss bezwzgledna liczby x =", W)
input ("\niby zakohczyd, nacisnij Enter™)

Cwiczenie 1.
1. Sprobuj wykonaé powyzszy przyktad z innymi wartosciami x.
2. Zapisz program pod nazwg Wart_bezwzgl.

Cwiczenie 2.
1. Napisz specyfikacje zadania i program realizujgcy algorytm sprawdzania, czy
wprowadzona liczba jest dodatnia (>=0) czy niedodatnia (<0).
2. Zapisz program w pliku pod nazwg Liczbyl.

Cwiczenie 3.
1. Napisz program, ktéry zapyta uzytkownika o wiek, a nastepnie sprawdzi i poinformuje
go czy moze w tym wieku gra¢ w Wiedzmina. Uzytkownik aby gra¢ musi by¢ petnoletni.

2. Zapisz plik pod nazwg Wiedzmin.

Cwiczenie 4.
1. Napisz specyfikacje zadania i program realizujgcy algorytm sprawdzania, czy liczba jest
podzielna przez 3. (Wskazoéwka: Oblicz reszte z dzielenia wprowadzonej liczby przez 3).
2. Zapisz program pod nazwg Podzielna_przez_3



Przyktad warunku logicznego ztozonego.

Alternatywa logiczna - or (lub).
Koniunkcja logiczna - and (i).

Cwiczenie 5.
Klasa uczestniczy w lidze klas. Jesli klasa w ostatnim semestrze uzyskata frekwencje powyzej
94% lub $rednig ocen powyzej 4,0, to w nagrode pojedzie na wycieczke.
1. Napisz program sprawdzajacy, czy klasa zakwalifikuje sie na wycieczke. Frekwencje
i Srednig ocen wprowadzaj z klawiatury, a komunikat ,,nagroda” lub ,brak nagrody”
wyswietlaj na ekranie.

2. Zapisz program w pliku pod nazwa Wycieczka.

Cwiczenie 6.
1. Napisz program sprawdzajacy czy po wpisaniu frekwencji oraz sredniej ocen na koniec
roku, uczen otrzyma pasek czy nie.
2. Zapisz program pod nazwg Pasek

Cwiczenie 7
1. Napisz program, ktéry odpowiada na pytanie, czy trzy podawane liczby catkowite
sg ustawione w porzgdku rosngcym.
2. Zapisz program pod nazwg rosnace

Cwiczenie 8
1. Napisz program, ktéry dla zadanych dwodch liczb okresli, czy pierwsza jest
wielokrotnoscig drugie;j.
2. Zapisz program pod nazwg wielokrotnosc



