INSTRUKCJA ITERACYJNA WHILE

Do zapisywania algorytmodw iteracyjnych, w ktérych liczba iteracji nie jest z gory okreslona,
mozemy zastosowac instrukcje while.

warunek:
lista instrukcji
kolejna instrukcja

Najpierw sprawdzany jest warunek. Jezeli jest spetniony, to wykonywana jest
lista instrukcji.

Wewnatrz bloku 1ista instrukcji powinna by¢ zawsze umieszczona instrukcja, ktéra
zmienia wartos¢ warunku. W przeciwnym wypadku petla nigdy sie nie zakonczy.

Lista instrukcji moze zawieracjedng lub wiele instrukciji.

Instrukcje w petli WHILE wykonuja sie az do spetnienia okres$lonego warunku.

Przykiad 1.

Napisz program wyswietlajgcy rosngco co 1 od wartosci réwnej 1 do wartosci 10.

i=20 i=1
i < 10: i< 11:
i=1i+14%1i+=1 print (i)
print (i) i=1i+14#14+=1
Przyktad 2.

Zadanie: Napisz program obliczajgcy sume wptat az do osiggniecia lub przekroczenia zatozonej
kwoty.

Dane: liczba rzeczywista dodatnia (kwota), oznaczajgca kwote potrzebng na zakup telewizora,
ciagg dowolnych liczb rzeczywistych dodatnich (wplata), oznaczajacych kolejne comiesieczne
wptaty.

Wynik: liczba rzeczywista dodatnia (suma_wplat), oznaczajgca warto$¢ sumy wszystkich
wptat.



kwota = float (input ("Poda] potrzebna kwote: ™))
suma wplat = 0O

suma_wplat < kwota:
wplata = float (input ("Wprowadz wplate: ™))
suma wplat = suma wplat + wplata

print ("Suma wpitat wynosi:", suma wplat, "zzi")

input ("\n\n\Aby zakohczyé, nacisénij Enter"™)

Cwiczenie 1.

1. Przepisz powyzszy program. Zapisz pod nazwg zbiorka.
2. Uruchom i przetestuj dla réznych wartosci zmiennych.

Cwiczenie 2.

1. Zmodyfikuj program zbiorka tak, aby na ekranie wyswietlaty sie réwniez komunikaty
z biezgcg suma, uzyskang po kolejnej wptacie, a na koniec réznica pomiedzy kwota
wptacong a zatozong (nadpfata).

2. Zapisz plik pod nazwg zbiorka_szczegoly

Cwiczenie 3.

1. Otwoérz program zbiorka_szczegoly i dodaj do niego sprawdzanie poprawnosci
sprowadzonych danych kwota i wplata — zgodnie ze specyfikacjg zadania:
v' Jezeli uzytkownik wprowadzi niepoprawng warto$¢ zmiennej kwota, wyswietl
komunikat: ,,Wprowadzono btedng liczbe” i zakoncz program.
v Jezeli uzytkownik wprowadzi niepoprawng warto$¢ zmiennej wplata, wyswietl
komunikat: ,,Wprowadzono btedng liczbe” i zignoruj wprowadzong wartosc.
2. Zapisz plik pod nazwa zbiorka_szczegoly_korekta.

Cwiczenie 4.

1. Napisz specyfikacje zadania i program, ktéry bedzie obliczat sume liczb catkowitych
wprowadzanych z klawiatury, az do wprowadzenia zera, ktérego wpisanie konczy
zliczanie. Wynik sumowania wyprowadz na ekran.

2. Zapisz plik pod nazwg suma_while

Podpowiedz: Na poczqtku programu przypisz zmiennej liczba wartosc réoznq od zera, np. 1,

a zmiennej suma: 0.



