INSTRUKCIJE ITERACYJNE ZAGNIEZDZONE

Instrukcje iteracyjne for mogg by¢ zagniezdzone, czyli instrukcjg powtarzang w petli moze by¢
kolejna instrukcja petli. Liczba krokow tej iteracji jest okreslona przez iloczyn: n * m, gdzie
n i mto liczby powtérzen odpowiednio w kazdej petli.

Przyktad 1.

Zapisz algorytm, ktéry umozliwi wyswietlenie na ekranie monitora ,prostokata” XXX XX
utworzonego ze znakow ,x” o bokach n, m (m — liczba znakéw ,,x” w poziomie, XX XXX
n — liczba znakow ,x” w pionie). Wnetrze prostokagta ma by¢ réwniez

wypetnione znakami ,x”. AXXXX

Podpowiedz: Domyslnie po wykonaniu funkcji print() kursor przechodzi do nastepnego
wiersza, czyli ostatnim znakiem wypisywanym przez funkcje print() jest znak nowego wiersza.
Jesli tego nie chcemy, mozemy uzyé parametru end i okresli¢, co ma by¢ ostatnim znakiem,
np. pusty cigg znakéw (end ="").

m = int (input ("Podaj pierwszy wymiar prostokata(liczba ,x” w poziomie): "))
n = int (input ("Podaj drugi wymiar prostokata(liczba ,x” w pionie): "))
i range (n) :
I range (m) :
print ("x", end = "")
print ()
Cwiczenie 1.

Napisz specyfikacje zadania z przyktadu powyzej.

Przepisz program.

Zapisz program w pliku pod nazwg prostokat,

Uruchom i przetestuj go dla kilku réznych wartosci zmiennych min.
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Cwiczenie 2.

Sprawdz czym sie réznig oba programy.

i range (10) :
print ("*")
i range (10) :

print("*", endzll")



Cwiczenie 3.

*

* *
1. Napisz program, ktéry umozliwi wyprowadzenie na ekran monitora , , ,

»choinki” sktadajacej sie z gwiazdek ,,*”. Wymiary choinki, czyli liczba  , ,

gwiazdek sktadajacych sie na podstawe i wysokos¢ choinki, ., 4«
wprowadzane s3 z klawiatury. * Kk k ok kK
2. Zapisz program w pliku pod nazwa choinka. Kok ok Kk kK

* k ok ok ok ok kk

Cwiczenie 4.

1. Napisz program, ktéry umozliwi wyprowadzenie na ekran monitora .
»choinki” sktadajacej sie z gwiazdek ,*”. Wymiary choinki, czyli liczba
gwiazdek sktadajacych sie na podstawe (i wysokos¢ choinki), wprowadzane . ,

s z klawiatury. Gwiazdki uktadajg sie rosngco (choinka jest coraz szersza). , ,

2. Zapisz program w pliku pod nazwg choinka_rosnaco. «
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