INSTRUKCIJE ITERACYJNE. ZADANIA

Cwiczenie 1.

1. Napisz specyfikacje zadania i program sprawdzajacy, czy z odcinkdw o dtugosciach
wprowadzonych przez uzytkownika z klawiatury mozna zbudowad tréjkat (warunek
istnienia trdojkata). Warunek tréjkata ma byé sprawdzany dla n trdjek liczb
wprowadzanych z klawiatury i zaleznie od rezultatu wyprowadza¢ komunikaty: ,,mozna
zbudowac tréjkat” lub ,nie moina zbudowal tréjkata”. Dodaj do programu
sprawdzanie poprawnosci wprowadzanych danych.

2. Zapisz plik pod nazwa n_trojkat.

Cwiczenie 2.

1. Napisz specyfikacje i program do obliczania osobno sumy (ilosci) wpisanych liczb
dodatnich i ilosci wpisanych liczb ujemnych oraz ilos¢ liczb = 0 dla n liczb catkowitych
wprowadzanych z klawiatury.

2. Zapisz program w pliku pod nazwga dodatnie_ ujemne_zero.

¢wiczenie 3.

1.

2.

Napisz program sprawdzajgcy, czy wsrdd n znakéw wprowadzonych z klawiatury

(pamietanych w zmiennej znak) dany znak jest samogtoska (,,a”, ,.e”, ,i”, ,0”, ,u”,.,y")
czy spotgtosky (pozostate). Zaleznie od wyniku, wyprowadzaj napisy: ,samogtoska” lub
»Spotgtoska”.

Zapisz program w pliku pod nazwa litery.

Podpowiedz: W instrukcji warunkowej nalezy zastosowac ztozony warunek z alternatywq
oraz uzyc przypisania: znak = input("Wprowadz znak: ").

Cwiczenie 4.

1. Napisz program zliczajgcy (sumujacy) ile jest wsrdéd n znakédw wprowadzonych
z klawiatury samogtosek (,a”, ,e”, ,i”, ,,0”, ,u”, ,y”) a ile spotgtosek (pozostate).
Zaleznie od wyniku, wyprowadzaj napisy: , llos¢ samogtosek: ”, , llo$¢ spoétgtosek: ”.
2. Zapisz program w pliku pod nazwg ile_samo_spol.
Cwiczenie 5.

1. Napisz program sprawdzajgcy ile we wpisanym przez uzytkownika, dowolnym stowie

jest samogtosek, a ile spotgtosek.

2. Zapisz program w pliku pod nazwg ile_sam_spol_w_slowie.



