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1. Skalowanie - pozwala powiekszy¢ lub pomniejszy¢ edytowany obiekt.
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2. Obracanie - obraca warstwe wokot wskazanego punktu (domysinie jest to srodek
obrazu).
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3. Nachylenie - pochyla warstwe w prawo lub w lewo ( na kwadratowym lub
prostokatnym elemencie otrzymamy réwnolegtobok).
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4. Perspektywa - pozwala dopasowac warstwe do widoku, istniejgcej perspektywy na
zdjeciu.
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6. Przeksztatcenie 3D
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7. Przeksztatcenie za pomocg uchwytow
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Korzystamy z plikéw:
1. Sciana

2. Znak STOP

Cwiczenie 1.
Znak STOP nalezy na poczatku zmodyfikowac.

1. Pozbywamy sie biatego tta:

a. Klikamy ppm na warstwe z grafikg STOP

b. Wybieramy opcje ,Dodaj kanat alfa”

c. Zaznaczamy rézdzkg obszar poza znakiem i usuwamy go.
2. Powstata grafika zawiera tylko znak na przezroczystym tle.

Nastepnie znak STOP (w wersji bez biatego tta) wg wzoréw z poczatku dokumentu:

Obracamy.

Skalujemy.

Pochylamy.

Stosujemy perspektywe.
Odbijamy pionowo i poziomo.
Przeksztatcamy w 3D
Stosujemy uchwyty

NouhkwbnRE

Cwiczenie 2.

Stworz ponizszg grafike:

Ostateczny efekt zapisujemy jako Sciana ze stop.xcf


http://sto-info.prv.pl/grafika/sciana.jpg
http://sto-info.prv.pl/grafika/stop.jpg

Cwiczenie 3.
Przeksztat¢ ponizsze dwie grafiki aby wygladaty naturalnie patrzac na nie na wprost:

v' Plik1

v Plik 2


http://sto-info.prv.pl/1/grafika/plik1.jpg
http://sto-info.prv.pl/1/grafika/plik1.jpg
http://sto-info.prv.pl/1/grafika/plik2.jpg

