FILTRY | EFEKTY

1. Efekt cienia:

1. Przygotuj rysunek kwadratu, ktéry rzuca cien.

2. Po utworzeniu nowego obrazu o biatym tle wykonujemy kwadratowe zaznaczenie,
ktore wypetniamy kolorem.

3. Wybieramy Filtry/Swiatfo i cieri/Rzucanie cienia

2. Efekt rozmycia Gaussa:

1. Znajdz w internecie grafike z papugami.

2. Zaznacz papugi nozyczkami

3. Obrd¢ zaznaczenie

4. Woybierz Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa

Papugi mozna wyostrzy¢ stosujac filtr wyostrzajacy (Filtry/Uwydatnienie).

3. Efekt artystyczny — farba olejna, film rysunkowy:

1. Znajdz w Internecie zdjecie lisci klonu z Kanady, wykonaj przeksztatcenia zdjecia,
stosujac filtry artystyczne: Farba olejna, film rysunkowy




4. Korygujemy kolory

Krzywa jasnosci pozwala przeksztatcic jasnosé 1§amywe X
punktow obrazu wedtug zadanej graficznie funkcji. Na |& odvikach ki=ywych kalorow

osi poziomej jest podana jasnos¢ punktdw obrazu [N,

przed przeksztatceniem, na osi pionowej - po

Kanal: [T] Zielony

Ukosna linia prosta pod katem 45° oznacza brak zmian
w obrazie. Krzywg jasnosci mozna manipulowac przy
uzyciu opcji menu Kolory/Krzywe, przesuwajac jej
punkty koncowe, wyginajagc krzywa lub rysujac
ja samodzielnie.

Kazda barwa jest ztozeniem trzech (model RGB) lub
czterech (model CMYK) barw sktadowych.

Typ krzywej:  ~ Wygladzona
Zmian jasno$ci mozna dokonywac tylko w obrebie [EEEES Podzielony widok
jednego kanatu barw (pole wyboru Kanat), czyli Pomoc Przywro ¢ 0 Anuly
oddzielnie dla kazdego z kanatu.

Histogram to wykres pokazujacy liczebnos$¢ | sapedomy X
, s . . ; s . Modyfikacj i 5w koloré 1
poszczegdlnych wartoéci lub przedziatdw wartodci |t i

danej cechy. W przypadku obrazéw cechg tg jest EEats

jasno$¢ punktow. Histogram dostepny w menu ";":::ion:"fz:;dm; i
Kolory/Informacje/ Histogram pokazuje, jak wiele jest

punktéw obrazu o okres$lonej jasnosci, od L N
najciemniejszych do najjasniejszych.

/D 0 = Zaciskanie wejscia 1,00

Poziomy wyjsciowe

W oknie Histogramu nie mamy mozliwosci
wykonywania zmian na obrazie, jest tylko o F Zaciskanie wyjscia
przedstawiona informacja. Korekte koloru na |

podstawie histogramu wykonujemy w oknie Poziomy, §&§ T re—

po wybraniu opcji Kolory/Poziomy. Znaczniki na : Podzielony widok
dolnym pasku pozwalajg na usuniecie z obrazu A BiZyad g AL
najciemniejszych badz najjasniejszych odcieni. Gérne znaczniki umozliwiajg zmiane ilosci
pikseli ciemnych, jasnych lub $redniej jasnosci. Manipulowanie histogramem to bardzo
efektywny sposéb poprawienia jakosSci obrazu, jednak wymaga pewnej wprawy.

Automatyczne poziomy wejSciowe /0

1. Otwodrz plik urwisko.jpg. Uzywajgc krzywej jasnosci i funkcji histogramu, postaraj
sie wydoby¢ detale ukryte w ciemnych partiach obrazu.

2. Zapisz zmodyfikowany plik pod nazwg urwisko-histogram.xcf


http://sto-info.prv.pl/grafika/urwisko.jpg

3. Otworz plik krokusy.jpg i, korzystajgc z krzywej jasnosci, postaraj sie uzyskac efekt
podobny jak na rysunku ponize;j.

4. Zapisz plik pod nazwa krokusy-krzywa.xcf

5. Tworzymy efekt sepii

1. Otworz plik ulica.jpg. Uzywajgc opcji Barwienie (w Menu Kolory), postaraj sie uzyskac
efekt starego zdjecia (efekt sepii) oraz efekt zdjecia czarno-biatego (poprzez
Barwienie/ nasycenie lub menu Kolory/Barwa i Nasycenie/Nasycenie).

2. Zapisz 2 pliki pod nazwg ulica-sepia.xcf oraz ulica-czarnobiate.xcf

6. Dowolne filtry (¢w. opcjonalne):

1. Znajdz dowolne dwa zdjecia w Internecie. Uzyj na nich dowolne, sensowne filtry.

2. Kazdy z plikow zapisz z domysinym rozszerzeniem xcf.


http://sto-info.prv.pl/grafika/krokusy.jpg
http://sto-info.prv.pl/grafika/ulica.jpg

ZMIANA KOLOROW NA ZDJECIU. KILKA PRZYKLADOWYCH SPOSOBOW.

Grafika -> Pobierz

1. Nalezy skopiowac grafike z linku, wklei¢ w Gimp jako nowy obraz, powieli¢ powstatg
warstwe (ppm/powiel warstwe).

2. Powielong warstwe nalezy przycig¢ w potowie tj. usungc cze$é warstwy - jezeli
pozostaje biate tto to nalezy dodac warstwie przezroczystos¢ (ppm/dodaj kanat alfa)
i wtedy usung¢ niechciany fragment.

3. Na pozostawionym fragmencie uzy¢ ponizszych modyfikacji (pkt 1, 2, 3).
Na koniec nalezy stworzy¢ pionowg kreske oddzielajgcg czes¢ ,starg”
od zmodyfikowanej (jak na przyktadzie powyzej)

1. Bk Jasnosc | kontrast
Menu kolory, opcja jasno$¢ i kontrast. 0 Modyfikacja jasnosci i kontrastu
Za pomocg suwakéw rozjasniamy lub e e
przyciemniamy nasze zdjecie. Ustawienia:

IEE s E

Kontrast

ja tych ustawien jak

Podzielony widok

Pomoc Przywroc Ok Anuluj


http://sto-info.prv.pl/grafika/f1.jpg

2. ycenie
Zmiana konkretnych koloréw. A Bgrl"l‘fa'”"rafyﬁgmle .
Menu kolory, opcja barwa i nasycenie.

Mozemy zmienié kolory (np. czerwony zamieni¢ na
niebieski) na catym zdjeciu lub na jego fragmencie
(mozemy np. modyfikowadé np. tylko kolor czerwony).

Ustawienia: v o+ [

Modyfikacja wybranego koloru podstawowego

Modyfikacja zaznaczonego koloru
EELUE]
Jasnosc

Masycenie

*+ Opcje mieszania

Anuluj

3.
Zmiana balansu koloréw. Cm- Bgllalnsﬁllccilgr;cr[\;r )
Menu kolory, opcja balans koloréw. " e B
Oprécz 3 suwakéw odpowiadajgcych za kolory
znajdujg sie tu rowniez 3 bardzo wazne kategorie:

Ustawienia:

Wybor modyfikowanego zakresu

ie

e cienie
e podtton :

E) . Y Modyfikacja poziomow kolorow
e Swiatta

Niebieskozielony
Kazda kategoria stuzy do modyfikacji innego Purpurowy
zakresu barw. Cienie to najciemniejsze obszary, Zolty
swiatta odpowiadajg za czesci najjasniejsze,
natomiast péttony za zakres posredni.

* Opcje mieszania

x ny widok

Anuluj

Zapisz plik pod nazwga: zmiana koloréw.xcf



